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Die Ehrenhalle der Grofen Bibliothek von Alexandria ... Wo befindet sich der
geheime Raum, von dem Aristion berichtet hat?

Wir betreten die Ehrenhalle u. drehen uns um.




Gagenstand zu nehmen: Greifhaken

Hier liegt ein Greifhaken den wir einstecken, die Eier anschauen u.
nach links gehen.




Wir nehmen das Sall, verbinden es mit dem Greifhaken
u. gehen weiter.




Hier bemerken wir eine Saule die so angemalt wurde, dass sie wie
Marmor aussieht u. gehen in die Mitte des Raumes.

Kordax einen Besuch ab.




Ah ... du, gin grofier Astrologe, befrage keinen armen Sklaven! Die Wege der Gotter® .
gind unergriindbar. Ich bin Kordax, ergebener Diener der Familie des grofen -
Ftolemaios, der Agypten dem Scheiterhaufen preisgab und es mit Biut Uberzog ... _a"'_"'.' -
Stets zu Diensten. .

Mit ihm fihren wir ein ausfhrliches Gespréach, verlassen die Halle u.
reden, wie versprochen, mit dem Wéchter.

Leider ist er uneinsichtig, wir kehren zurtck, reden
nochmals mit Kordax u. betreten den Lagerraum.




Rechts auf dem Regal liegt eine Zutatenliste, sie wird
eingesteckt u. studiert.

(Liste der Zutaten) Die aktuellste Liste der verfiigbaren wertvollen Zutaten:
Lullibi-Blumen, Makkan-Samen, Aschur-Samen, Aschkelon-Samen, Uruku-Wurzeln,
Teresch-Wurzeln, Ataniya-Wurzeln, Ekron-Blitter, Nuzi-Blitter, Kassiten-Rinde,

Masa-Dornen, Kanaan-Dornen, Arrapha-Harz, Aschod-Harz und
Melukhkha-Knochen. [Autor unbekannt)

Nun nehmen wir noch die 4 Stapel Schalen aus dem Regal u. konnen
unsere Sammel aktion starten.

Auf dieser Seite fullen wir die Schalen mit:

L ullubi-Blume
M akkan-Samen
Grauem Klumpen
Weilem Pulver
Grunem Pulver
Schwar zem Pulver
Grauem Pulver
Rotem Pulver




Auf der linken Seitefullen wir die Schalen mit:

M elukha-K nochen
Uruku-Wurzeln
Kanaan-Dornen

Welil3er Klumpen
Orangefar benes Pulver
Well3es Pulver
Gelbes Pulver
Ockerfarbenes Pulver

Grofartig! ich habe eine Schale mit allen Zutaten gefllit. Es fehit nichts mehr!




Nun gehen wir nach hinten u. stellen die Schalen ab.
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Hier finden wir den Zettel: Die Zoilos-Reaktionen.
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" [Die Zollos-Reakilonen) Liste der Reagenzien und deren Mengenmischung, um einen
| n Wagssr ﬂlfﬂl‘lll‘l Stoff zu identifizieren. Nuzi-Bldtter: Mitanni-Gumm.
| Aschur-Saman: Ein Teil Mitanni-Gummi und zwel Teile Prazss-Gummi,
Hassiten-Rinde: Kerma-Pulver. Masa-Dornen: Ein Teil Kerma-Pulver und zwei Teile
Arsawa-Pulver. Terasch-Wurzein: Ein Tell Kerma-Fulver, ein Teil Arsawa-Pulver und
ein Teil Pitassa-Gummi. Ekron-Blitter: Ein Tell Kerma-Pulver, zwei Teile
Arsawa-Pulver und ein Teil Pitassa-Gummi, Ataniya-Wurzeln: Ein Teil Kerma-Pulver,
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) Gagenstand zu nehmen: Die Diomedes-Reaktionen

Und hier einen Zettdl: Die Diomedes Reaktionen.
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[Die Diomedes-Reaktionen] Kanaan-Dornen: Mitanni-Gummi und Arsawa-Pulver,
Tiekker-Blumen: Mitanni-Gummi und zweai Teile Arsswa-Pulver, Arrapha-Harz:
Mitannl-Gummi und Pitassa-Gummi. Aschod-Harz: Mitanni-Gummi|, zwei Telle

Arsawa-Fulver und zwel Pitazsa-Gummi. (Autor unbakannt)

Gegenstand zu nehmen: Leare Karaffe

Vom Regal nehmen wir die leere Kar affe,




Und hier einen Zettel: Die Prusias Eigenschaften.
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' (Dla Prusms-Elguns:haﬁen] Laut meinem Experlment besitzen manche
Pflanzenstoffe @hnliche Eigenschaften: Amath-Blatter und Kanaan-Dornen,
Ataniyva-Wurzeln und Aschod-Harz. In grofiier Menge mit den richtigen Zutaten und
frischem Wasser gemischt, besitzen die Substanzen folgende Eigenschaften:
Mitanni-Gummi produziert weilen Rauch. Kerma-Pulver ldsst Wasser schnell
kochen. Arsawa-Pulver produziert schwarzen Rauch. Pitassa-Gummi produziert
eine kurze Rotfirbung. (Autor unbekannt)

Und jetzt wird es interessant, denn bei den Pulvern wissen wir nicht
was sie beinhalten.

Mit anderen Worten, wir mussen alle Zettel lesen u. die unbekannten
Chemikalien testen!




Dazu nehmen wir die grol3e Schale, flllen sie mit Wasser u. stellen sie
wieder zurlick.
Jetzt legen wir den weil3en Klumpen hinein u. fligen
1x Mitanni Gummi u. 1x Pitassa Gummi hinzu.
Die Suppe reagiert u. wir stellen fest das der weif3e Klumpen
ARRAPHA Harzist.

*

Jetzt kippen wir die Schale wieder aus, fiillen sie wieder mit Wasser u.
testen nun das gelbe Pulver.
Wir figen 1x Mianni Gummi dazu u. stellen fest, dass es
NUZI Blatt ist.

*

Wieder kippen wir die Schale aus, fiillen sie mit Wasser u. testen
das or angefar bene Pulver.
Wir geben 1x Mitanni Gummi u. 2x Pitassa Gummi hinzu u. stellen
fest dass es sich hier um ASCHUR Samen handelt.

*

Wir kippen die Schale aus, flllen sie wieder mit Wasser u. testen nun
das ockerfarbene Pulver.

Wir geben 1x Kerma Pulver dazu u. stellen fest dass es sich hier um
KASSITEN Rinde handelt.

*

Wir kippen die Schale aus, flllen sie wieder mit Wasser u. testen nun
das grtiine Pulver.
Wir geben 1x Kerma Pulver u. 1x Arsawa Pulver hinein u. stellen
fest dass es sich hier um MASA Dorn handelt.

*

Wir kippen die Schale aus, flllen sie wieder mit Wasser u. testen nun
das schwar ze Pulver.
Wir geben 1x Kerma Pulver, 1x Arsawa Pulver u.
1x Pitassa Gummi hinzu u. stellen fest dass es sich hier
um TERESCH Wur zeln handelt.




Wir kippen die Schale aus, fillen sie wieder mit Wasser u. testen nun
das weil3e Pulver.
Wir geben 1x Mitanni Gummi u. 2x Arsawa Pulver hinzu u. stellen
fest dass essich hier um die TJEKK ER Blume handelt.

*

Wir kippen die Schale aus, flllen sie wieder mit Wasser u. testen nun
dasrote Pulver.
Wir geben 1x Mitanni Gummi, 1x Kerma Pulver u.
2x Pitassa Gummi hinzu u. stellen fest dass es sich hier um
ASCHKELON Samen handelt.

*

Wir kippen die Schale aus, fillen sie wieder mit Wasser u. testen nun
den grauen Klumpen.
Wir fligen 1x Mitanni Gummi, 2x Arsawa Pulver u. 2x Pitassa
Gummi hinzu u. stellen fest dass es sich hier um
ASCHOD Har z handelt.

*

Wir kippen die Schale aus, flllen sie wieder mit Wasser u. testen nun
das weil3e Pulver.
Wir fligen 1x Kerma Pulver, 2x Arsawa Pulver u.
1x Pitassa Gummi hinzu u. stellen fest dass es sich hier um
ESKRON Blatter handelt.

*

Wir kippen die Schale aus, flllen sie wieder mit Wasser u. testen nun
das graue Pulver.
Wir flgen 1x Kema Pulver, 2x Arsawa Pulver u.
2x Pitassa Gummi hinzu u. stellen fest dass es sich hier um
ANTANIYA Wurzeln handelt.

*

Das wére geschafft u. wir widmen uns nun der
Her stellung eines L dsungsmittels.




' '(Notiz, geschrieben von Aristion) Die vﬁn'hfﬁ'ﬁéfﬁn'dheﬁ Hinweise, die sich auf die
Lage des geheimen Raums in der Bibliothek beziehen, sind folgende: Zunidchst eine
Liste von Pflanzen, die wohl eine Fermel fiir ein Ldsungsmittel ergeben, das von

Malern verwendet wird. Hier ist die Liste: In ein Gefdl mit Wasser gebe man eine

Hand voll Lullibi-Blumen, zwei Hinde voll Makkan-Samen, zwei Hinde voll
Uruku-Wurzeln und eine Hand voll Amath-Blatter. Der zweite Hinweis scheint
euklidisch inspir_‘iert zu sein: ,,Die erst.l_zn vier Prir\_j_z_ahlen dffnen die Tir."

Wir kippen die Schale aus u. fillen sie mit Wasser.
Dann flgen wir 1x Lullibi Blumen,
2x M akkan Samen,
2x Uruku Wur zeln
u. Ix Amath Blatter oder 1x Kanaan Dor nen dazu.

Wenn Aristions Anwelsungen stimmen, miaste dieses Losemittel die Farbe
entfernen ...

Haben wir das L dsungsmittel fertig, fullen wir esin die Karaffe u.
gehen zur Saule.
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Heureka, die Farbe blittert ab und Ich kann die Zzhlen lesen ...

L

Wir wenden das L 6sungsmittel auf alle 4Saulen an u. kdnnen nun
einige Zahlen erkennen.
Nun stecken wir die Grabstange in die erste Bohrung.

Wie seltsam, der untere Siulentell schein drehbar zu sein ... aber ich bréuchte die
Kraft elnes Holosses, um es zu bewelsen!

Dawir die Saule nicht allein drehen kdnnen,




legen wir das Hakenseil dem Krokodil um u.
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befestigen es an der Grabstange.
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Lage des geheimen Raums in der Bibliothek beziehen, sind folgende: Zunéchst eine
Liste von Pflanzen, die wohl eine Fermel fiir ein Lisungsmittel ergeben, das von
Malern verwendet wird. Hier ist die Liste: In ein Gefdl mit Wasser gebe man eine
Hand voll Lullibi-Blumen, zwei Hinde voll Makkan-Samen, zwei Hinde voll
Uruku-Wurzeln und eine Hand voll Amath-Bldtter. Der zweite Hinweis scheint
euklidisch inspiriert zu sein: ,,Die ersten vier Primzahlen 6ffnen die Tir."

Nun fuhren wir uns ARISTONS Notizen zu Gemiite u. lesen:
Die ersten 4 Primzahlen 6ffnen die Tur!

Daswére dann die 2, 3, 5 U. /.

Demnach musste die er ste Sdule von 1 auf 2 gedreht werden, mal
sehen ob unser Kroko das Spiel mitmacht.

Macht er aber nicht u. wir gehen in den Garten um den Stab des
Waéchters zu holen.




Damit kitzeln wir des Krokos Nase, es zieht kurz an u. die Saule steht
auf der 2!
Nun entfernen wir Seil u. Grabstange u. installieren es an Saule 2.

jhrg;r

Diese mussen wir nun, mit Hilfe des Krokos auf die 3 drehen.
| st das geschafft, kimmern wir uns um Séule 3.




Diese muss nun von 2 auf 5 gedreht werden.
Also missen wir unser Kroko 3x kitzeln!

Hat es geklappt, kommt Saule 4 an die Reihe.

Diese muss nun von 1 auf 7 gedr eht werden.
Wieder kitzeln wir unser Kroko 3x u. die geheime Kammer
wird sichtbar.




Wir steigen hinein u. nehmen die Tafeln vom Stuhl.




Betrliger! Du wolltest nur dis Tafeln haben und nicht die Biblisthek vernichten. Du hast mich hintergangen! Doch wirst
dich bald den anderen hinzugessllen ... in Sobeks Magen!

Stab, wieder.




In meinem Korb findest du eine Papyrusrolle mit der Formel eines méchtigen
Schmerzmittels. Ich nehme es, wenn die Schmerzen in meinen Knochen
unertréglich werden ...

Wenn du die Dosen verdoppelst, wird der Balsam zu einem kréftigen Schlafmittel.
Benutze Pflanzen, um die Formel herzustellen und fiittere es dann den Krokodilen.
Wenn Bes will, werden sie sofort einschlafen und wir sind frei.

Wir nehmen die Formel u. die Fischfilets aus seitnem Korb u. widmen
uns der Herstellung eines starken Schlafmittels.

[Schmerzbalsam von Knrdax} In ein Gefaﬂ mit Whasser gebe man eine Hand voll
graues Pulver aus Melukhkha-Knoachen, eine Hand voll Aschod-Harz in
Klumpenform, eine Hand voll griines Pulver aus Kanaan-Dornen und ein Hand voll
weiles Pulver aus Tjekker-Blumen. Diese Mischung sollte jeglichen Schmerz
lindern. Sei vorsichtig, wenn du die Dosen verdoppelst, wird die Salbe zu einem
kraftigen Schlafmittel. (Unbekannter Autor)
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Kordax' Gebriu ist fertig. Ich habe die Dosis verdoppelt. Wenn ich es mit stwas y '\“‘. % .
Essen mische, sollte es ausreichen, um Mann oder Tier auszuschalten. . - e TR
- l. .

Nun mixen wir das Schlafmittel, laut Rezept, in
doppelter Dosis zusammen.

Wir fillen die Schale mit Wasser.
Dann flgen wir 2x M olukhkha Knochen, 2x Aschod Har z,
2x Kanaan Dornen u. 2x Tjekker Blumen dazu u. fertig ist das
Kroko-Schlafmittel.

Nun verpacken wir esin Fischfilet u. fittern unsere Lieblinge.
Sie schlafen ein u. wir fliehen zur Konigin.




Im Nu waren wir draulen! Hordax blisb im Observatorium, wihrend ich dis Kénigin besuchts

Wir erstatten Bericht, erhalten einen neuen Auftrag u. finden unsin
Alexandria wieder.

Der Leuchtturm von Alexandrial lch muss um jéden Prais elnen Weg hinginfinden!
lch hoffe wirklich, dass Kleopatras Gegenmitiel gegen die Seuche wirkt!
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